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DZIECIECY KLUB CZYTELNICZY

Biblioteka wita z daleka

organizacja wycieczek majacych na celu
zwiedzanie i zapoznanie dzieci z biblioteka
oraz jej zasobami

Ksigzeczki z poteczki
czyli jak polubic czytanie

omowienie i pokazywanie dzieciom
rodzajow ksigzek znajdujgcych sie w bibliotece
oraz czytanie bajeczek

Ktora lektura?

zajecia majgce na celu omowienie wybranej przez grupe lektury
i przyblizenie tresci oraz tematyki utworu
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Eiiﬂ PORY ROKU W BIBLIOTECE

Scenariusze zajec¢ ruchowych, stuchowych oraz warsztaty
zwigzane z przypadajgcg porg roku:

* Barwy jesieni;

v’y My sie zimy nie boimy;

!’ Wiosna, wiosna ach to ty;

¥ Stonce, plazai....lody
SWIATECZNIE

Zajecia majgce na celu przyblizenie zwyczajow i obyczajow
zwigzanych z Bozym Narodzeniem i Wielkanocg:

«al) Gdzie jest Mikotaj?

@ Wielkanocne zwyczaje
PATRIOTYCZNIE

Zajecia te pozwolg dzieciom na aktywne i twércze poznanie tresci pozwalajgcych
na budowanie poczucia wspolnoty i przynaleznosci

Barwy Polski
Swieto Orla Bialego
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BAWIMY SIE | UCZYMY

Wesotla matematyka

najlepsze zajecia z matematyki dla dzieci z uzyciem klockow,
kolorow, ksztattow i ruchu

== Kodowanie na dywanie

kolorowe komendy uczg dzieci programowania
zadan i planowania ruchéw

Gry planszowe s3 gotowe

zabawy i nauka poprzez rozgrywki zespotowe i indywidualne

Kolego utoz ze mng lego

zajecia z wykorzystania klockow

Zabawy z Genibotem

zachecanie dzieci do eksperymentowania i poszukiwania
kreatywnych rozwigzan, praca z robotem, to ogromne korzysci,
Swietna zabawa, ktora rozwija miekkie kompetencje takie jak:
logiczne, algorytmiczne myslenie czy zadaniowe podejscie

do stawianych problemow

Miedzy nami puzzlami

nauka logicznego myslenia oraz umiejetnosci odnajdowania
i dopasowywania elementéw

:W/AW/AW/AW/A%

IR TR R TR RN TR R
VRN Z3 VIR Z30VIN 730V 730 73008 70108



SN\ RN\ /AN N /2N \\

IR TR RN TR RN TR R

NA POLKACH MIESZKAJA KSIAZECZKI
W KSIAZECZKACH MIESZKAJA BAJECZKI

Dzien Postaci z Bajek

Swieto biblioteczne upamietniajace jednego
z najwiekszych twoércow bajek — Walta Disney'a
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Kto jest malutki? To krasnoludk

Gdzie mieszkajg? Jak wygladaja? W co sie ubierajg?
lle lat maja”?

Dzien dobry, to ja Myszka Miki “R¢

fikcyjna postac z filmow animowanych stworzona
przez Walta Disneya

oprécz fascynujacej historii Smerfy kryjg takze wiele ciekawostek,
pewnie kazdy zastanawiat sie, ile ich wtasciwie jest

CE Skad sie wziely Smerfy? Historia i ciekawostki

Koszyk Czerwonego Kapturka

przyblizenie dzieciom postaci Czerwonego Kapturka

Pluszowy mis na spacer chcial do dzieci is¢

2

zajecia z okazji Dnia Pluszowego Misia oraz powstania tej
maskotki przypadajacy na 25 listopada
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Zabawy z Pszczo6tka Maja

zabawy, zagadki i tance

Garfield najbardziej znany
kot na swiecie

opowiesci o grubym rudym kocie

Rycerze i ksiezniczki 2 &8

uwrazliwienie na los bohateréw basni N
. . . . . v . . . 7/ . 7/ ,/ ""' R\ ’—,l
| rozwijanie umiejetnosci przetozenia doswiadczen /,
! \
fikcyjnych postaci na grunt zycia codziennego \
|

W Stumilowym Lesie, czyli
zabawy z Kubusiem Puchatkiem

rozwijanie zainteresowan czytelniczych dzieci, blizsze poznanie
historii Kubusia Puchatka

Kaczor Donald przedstawia

bohater filméw animowanych i komikséw

Reksio i przyjaciele

wierszyki, bajeczki i zabawy
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W BIBLIOTECE WSROD ZWIERZAT

wprowadzenie dzieci w Swiat poszczegolnych zwierzat,
nauczanie o ich zwyczajach, zyciu, wygladzie i potrzebach

Kroélicza przygoda

Ptaki - nasi skrzydlaci sprzymierzency
Dzien z zZycia borsuka

O$miornica i jej sprytne macki
Oswajamy pantere sniezng
Spotkanie z jezykiem

Ciekawski gepard

Wesolta maipka

Oko w oko z ryba

Pracowity leniwiec

Zaradna wiewiorka

Zebra i jej paski

Niedzwiedzie zwyczaje

Zwierze miesigca - hipopotam
Koty, kotki, kociaki

Czy widziat Pan dinozaura?

Z kamerg wsréd motyli

Czy panda jest mata?

Przygéd kilka nie tylko wrébla Cwirka
Zabie $piewy

Foki i ich skoki

Co wiemy o bobrze?

Golebie pocztowe, gotebie dachowe
U chomika
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Fascynujacy swiat delfinéw
Powies$¢ o pingwinie

Bajka o tapirze

Poznajemy konie

Uparty jak osiot

Pracowity jak pszczota
Z6twim tempem

Skorupa slimaka

Bocian biaty kontra bocian czarny
Sprawny jak ry$

Wesote Zyrafy

Psim tropem

Uwaga rekin!

Zdolny szympans

O ssssstrasznym wezu

Na tropie tygrysa

Lew krol sawanny
Zabawny dzien stonia
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POZNAJEMY ZAWODY

Trening pitkarza

Dzien z Zycia maszynisty
Poznajemy kuriera i przewoznika
Thumaczenia ttumacza

Dluga droga listonosza

W czym pomoze prawnik?
Tramwajarz kierowca

Kolejarz i rozklad jazdy pociggow
Skad ksiegarz ma ksigzki

Praca strazaka

Idzie kominiarz po drabinie
Wypieki piekarza

Co robi bibliotekarz w bibliotece?
Spotkanie z pielegniarka
Poznajemy prace farmaceuty

Kim jest lekarz?

Eksperymenty chemika

Drukarz i jego maszyna do drukowania
Informatyk i jego e-dziatania
Elektryk opowiada bajke o pradzie
Czym jest wedkarstwo

Przygody marynarza

Ratownik WOPR w dziataniu

O rybaku i jego rybce

Zawo6d policjant

Przewodnicy i ratownicy gérscy
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WYRUSZAMY W KOSMOS
Tajemnice Kosmosu

Co nam daje Stonce?
Wycieczki asteroid
Wyprawa na Ksiezyc

ZIEMIA TO NASZ DOM
Morze i jego skarby

Rzeki krete, rzeki diugie
Drzewa moi przyjaciele
Las wokot nas

Dlaczego woda jest
bardzo wazna?

Dbamy o naszg Ziemie
Morza i oceany

Skad sie bierze wiatr?

ODZYWIANIE TO WAZNE ZADANIE

Owoce i warzywa do tego

zdrowie wzywa

Swiatowy Dzien Pizzy

Pizza do jedzenia, pizza do liczenia
* Nietypowo na sportowo

Smak i zapach czekolady
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BIBLIOTEKA DOBRE
MIEJSCE DLA CZtOWIEKA

Zajecia okolicznosSciowe organizowane catorocznie:

Bajki, basnie i legendy ciechanowskie
Zabawy z Brzechwa

Dzien Przedszkolaka

Ogoélnopolski Dzien Gtosnego Czytania
Miedzynarodowy Dzien Kropki
Miedzynarodowy Dzien Ksigzki Dla Dzieci
Swiatowy Dzien Ksigzki i Praw Autorskich
Miedzynarodowy Dzien Muzyki
Miedzynarodowy Dzien Teatru

Dzien Mitosnikéw Ksiazek

Swiatowy Dzienh Publicznego Czytania Komikséw
Miedzynarodowy Dzien Tarica

Dzien Emotikona

Dzien Kredki

Swiatowy Dzier Origami

Swiatowy Dzieri Fotografii
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@ http://www.pbpciechanow.pl

n nttps://www.facebook.com/pbpciechanow

Lapisy na zajgcia:

@ (93] 672-28-99 wew. 108
@ im@pbpciechanow.pl

lub 0sobiscie w lokalu PBP ul. Warszawska 34
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